	Elgoan Elendhil

Race

Elfe du soleil
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Age

125 ans
Taille

1.82 m
Poids

60 kg

Niveau
1

Expérience
850

Classe
Guerrier
« L’ennemi est bête, il croit que c’est nous l’ennemi alors que c’est lui. »

Alignement
Chaotique bon (0/0)
Réputation

0

Santé mentale

Départ : 60 / Effectif : 60

Divinité
Corellon Larethian
Guilde
Compagnie des marches
Force
14 (+2)
Intelligence
14 (+2)
Dextérité
12 (+1)
Sagesse
12 (±1)
Constitution
8 (-1)
Charisme
12 (+1)
Compétences
Nombre de points de compétence par niveau : 4 (selon la classe+modif.INT)

• Compétence : 0(Degré) +0(modif.de la caractéristique associée)=+0

• Acrobaties : 0 + 1= 1
• Art de la magie : 0 +2 = 2
• Artisanat* : 1 +2 = +4

• Bluff : 2 + 1 = +2
• Concentration : 0 -1 = -1
• Connaissances : 2 +2 = +3

• Contrefaçon : 0 +2 = +2

• Crochetage : 0 +1 = +1

• Déguisement 0 +1 = +1

• Déplacement silencieux : 2 +1 = +2

• Désamorçage/sabotage : 0 +2 = +2

• Détection : 0 +1= +1

• Diplomatie : 2 +1 = +2

• Discrétion : 0 +1 = +1

• Dressage* : 0 +1 = +1

• Equilibre : 0 +1 = +1

• Equitation* : 0 +1 = +1

• Escalade* : 1 +2 = +3

• Escamotage : 0 +1 = +1

• Estimation : 0 +2 = +2

• Evasion : 0 +1 = +1

• Fouille : 0 +2 = +2

• Intimidation* 1 +1 = +2

• Maîtrise des cordes : 0 +1 = +1

• Natation* : 2 +2 = +4

• Perception auditive : 2 +1 = +2

• Premiers secours : 0 +1 = +1

• Profession : 0 +1 = +1

• Psychologie : 0 +1 = +1

• Renseignement : 0 +1 = +1

• Représentation : 0 +1 = +1

• Saut* : 1 +2 = +3

• Survie : 0 +1 = +1

• Langue : 0 +2 = +2

*compétence de classe
Dons
• Arme de prédilection

• Attaque en puissance

• 

•
Langues

Commun, Elfique, Chondathan, Aérien

Caractéristiques Raciales
•+2 en Intelligence, –2 en Constitution.
• Taille moyenne. En tant que créatures de taille M, les elfes n’ont aucun bonus ou malus en rapport avec leur taille.
• Leur vitesse de déplacement de base au sol est de 9 mètres.
• Immunité contre les sorts et effets magiques de type sommeil ; bonus racial de +2 aux jets de sauvegarde contre les sorts et effets magiques de l’école des enchantements.
• Vision nocturne. Les elfes voient deux fois plus loin que les humains dans des conditions de faible éclairage (clarté de la lune ou des étoiles, torche, etc.). Dans ces conditions, ils distinguent toujours parfaitement les couleurs et les détails.
• Maniement des armes. Tous les elfes possèdent les dons Maniement d’une arme de guerre pour l’épée longue, la rapière, l’arc long (y compris les arcs longs composites) et l’arc court (y compris les arcs courts composites).
• Bonus racial de +2 aux tests de Détection, Fouille et Perception auditive. Lorsqu’ils passent à moins de 1,50 mètre d’une porte dissimulée ou d’un passage secret, ils ont droit à un test de Fouille automatique afin de voir s’ils le remarquent.

Caractéristiques 

de

Classe

• 
• 

•
Jets de Sauvegarde

• Vigueur : 2(Base)-1(modif.CON) +0(divers)=+1

• Réflexes : 0(Base) +1(modif.DEX) 0(divers)=+1
• Volonté : 0(Base) +1(modif.SAG) 0(divers)=+1
Caractéristiques en Combat

• Initiative : (modif.DEX) + (bonus divers)= +1

• BBA : +1

• Jet d’Attaque au corps à corps1 : +1+ (2) + (bonus divers)+1d20 (rapière, 1d6+2, 18-20/x2)

• Jet d’Attaque au corps à corps2 : BBA+(modif.FOR)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts+modif.FOR, critique)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance1 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Jet d’Attaque à distance2 : BBA+(modif.DEX)+(bonus divers)+1d20 (nom de l’arme, dégâts, critique, portée)

• Dés de vie : 1d10 ; Points de vie : 9 
Classe d’Armure

Maximale/Contact/Surpris
Zone 3 - Crâne : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 4 - Visage : 10/10/10(Sd :0/Rs :0)

Zone 6 – Epaule droite : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 5 Cou : 

10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 15 – Epaule gauche : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 7 – Bras droit : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 24 Poitrine D : 

16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 25 Poitrine G : 

16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 16 – Bras gauche : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 8 – Coude droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 26-27 Flanc droit : 

16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 28-29 Flanc G : 

16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 17 – Coude gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 9 – Avant-bras droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 30 Bassin :

16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 18 – Avant-bras gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :0)
Zone 10 – Main droite : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 11 – Cuisse droite : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 20 – Cuisse gauche : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 19 – Main gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 12 – Genou droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 21 – Genou gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 13 – Jambe droite : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 22 – Jambe gauche : 16/12/16
(Sd :10/Rs :20)
Zone 14 – Pied droit : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Zone 23 – Pied gauche : 10/10/10
(Sd :0/Rs :00)
Sorts

Nombre de sorts par jour : (0/0/0/0/0/0/0/0/0/0)

Nombre de sorts connus :

Sorts connus :

Sorts mémorisés :

Inventaire
• Vêtements portés : Bottes de cuir, 0.75kg / gants de cuir clouté, 0,25kg / cape d’aventurier, 1kg / casque de fer simple. Poids total 2 Kg.

• Arme : rapière, 1 kg.

• Armure : armure d’écailles (Bonus de Dex max. : +3; Malus d’armure : -4; VD : 9m; Poids total : 15Kg). Rondache en acier (Bonus de Dex max. : nul; Malus d’armure : -1; VD : 9m; Poids total : 3Kg)

• Sac en cuir bouilli(Poids à vide : 1Kg, Poids actuel : 7.75Kg). Contenu : jeu de talis (négligeable), bougeoir, corde de chanvre 15 m (5kg), corne à boire (0.25kg), couverture épaisse (1.5kg)
Richesse
Trésor : 0PP, 6PO, 9PA, PC.  Poids : 0.15 kg (nb de pièces x 0,01kg)
Charge

• Poids transportable : Charge légère 29kg, Charge intermédiaire entre 29-58Kg, Charge lourde entre 58-87,5Kg.

• Poids transporté : 27.60kg, sans sac : 20.15kg.

• Encombrement : Léger

[Intermédiaire. (Bonus de Dex Max. : +3, Malus d’armure : -3, VD 6m, Course VDx4) ; Lourd. (Bonus de Dex Max. : +1, Malus d’armure : -6, VD 6m, Course VDx3)].
Description

physique
Elgoan est un elfe du soleil assez grand, du haut de son mètre quatre-vingts. Sa peau est couleur de bronze, son corps affûté, ses cheveux d’une couleur cuivre intense et ses yeux brillants d’un or étincelant. Son visage a par ailleurs des traits fins.

Description psychologique

Imprégné de la culture des elfes du soleil, il est, tout comme eux, très fier de ce qu’il représente, lui et son peuple. Mais contrairement à sa race, il est curieux de nature et veut découvrir le monde dans lequel il vit. Or, parfois, sa pensée et parfois contradictoire par rapport à sa nature. En effet, il désire mieux connaître les autres habitants du royaume de Faerûn, afin de mieux « casser » les préjugés à leur propos, mais parfois ceux-ci, issus de son éducation au sein des elfes d’or, prennent le dessus sur le jeune elfe.

Par ailleurs, il aime réfléchir et méditer. Il est en effet patient, et préfère utiliser la raison à la force dans le monde qui l’entoure. En outre, son éducation lui a permis d’acquérir une certaine sagesse, mais aussi une habilité certaine dans le domaine physique. Effectivement, il pense également que la force physique est nécessaire, même s’il n’éprouve pas un réel plaisir à combattre.

Enfin, il n’est pas très expressif et bavards avec les autres de son espèce comme avec les autres races. En réalité, c’est un être plein de contradictions, qui pense beaucoup mais qui ne parle pas trop, mais aussi d’actions et d’aventures.  

Background
Elgoan, fils d’Elendhil, est un elfe du soleil guerrier. Grand d'environ un mètre quatre-vingts et affûté, ses cheveux, au toucher soyeux, sont d’un éclat cuivré, et sa peau est couleur de bronze. On peut sentir une chaleur intense quand on croise ses yeux, couleur d’or… Par ailleurs, il est né il y a 125 ans maintenant, dans l’île d’Eternelle-rencontre, lieux de la Retraite des elfes, il y a bien longtemps… 

En ces lieux magnifiques, on lui a enseigné toutes les connaissances et les valeurs des elfes du soleil, et on lui a voué un véritable culte à cette race, qu’on lui disait destiné à être le gardien des savoirs elfiques. On lui a aussi appris les bases en matière de combat, d’habilité et d’artisanat. Si bien que vers ses 80 ans, il pouvait créer arme ou armure de bas niveau, manier n’importe quelle arme et il excellait en matière de discrétion et de déplacement silencieux. Entre autre, il maîtrisait les nages les plus connues de l’époque, avait la capacité de gravir quelque falaise abrupte et pouvait sauter un obstacle sur une distance importante. Mais, ce n’était pas tout. En effet, il complétait sa formation dans un temple, dans le but d’acquérir une certaine sagesse, afin de mieux percevoir les sentiments des autres et d’aiguiser ses sens, en particulier l’ouïe… 

Il appréciait les moments où il pouvait réfléchir, méditer sur le monde qui l’entoure. La réflexion était un de ces domaines de prédilection, même s’il était guerrier. A vrai dire, il avait choisi cette voie dans le seul but de pouvoir partir un jour de sa cité, et de découvrir le monde…


Il était issu d’une grande famille noble et riche, qui avait une grande influence au près des dirigeants des elfes du soleil. Mais des événements récents ont perturbé la tranquillité de l’île. En effet, l’assassinat du roi d’Eternelle-rencontre par les drows a mis en péril la sécurité de la nation d’Elgoan. Sa famille s’inquiéta de la tournure que prenaient les événements, et certains membres, dont Elgoan prirent la décision de quitter Eternelle-rencontre. Effectivement, il était assez âgé pour partir et c’était enfin l’occasion de découvrir enfin le monde de Faerûn, un monde qui le faisait rêver depuis déjà longtemps… 
Et c’est comme ça que le jeune Elgoan, âgé alors de 100 ans, se retrouva sur l’océan, en direction d’un continent qu’il connaissait trop peu. En effet, il savait peu de choses sur les terres mystérieuses du continent, sauf que les peuples qu’ils y habitaient étaient sans intérêt et bien inférieures au sien, excepté quelques races, comme les elfes de la lune et les elfes des bois, qu’ils considéraient comme leur égal. Il savait aussi que jadis, la civilisation des elfes du soleil se basait sur Faerûn, et que, lors de la Retraite, ils avaient abandonné des grandes cités comme Mith Drannor, et que leurs vestiges trônaient encore sur les terres de Faerûn et regorgeaient de secrets depuis trop longtemps oubliés par tous…


La traversée de l’océan se passa sans ennuies particuliers. Le navire arriva enfin au terme de son voyage, au port de la Porte de Baldur. Ce fut le premier contact avec le continent pour Elgoan, et il fut riche en émotion… En effet, l’agitation de cette ville légendaire était particulièrement agréable et ne ressemblé en rien avec ce qu’avait pu imaginer notre ami. Les commerçants qui faisaient l’éloge de leurs marchandises, le bruit du marteau-pilon sur une épée entrain d’être forgée, et tous ces aventuriers à la recherche d’une quelconque aventure. Ha ces aventuriers… Des barbares, des guerriers, des elfes, des hommes, des nains… Elgoan fut parcouru par un élan de curiosité face à tous ces êtres qu’il n’avait vu que dans des livres, toutes ces armes et armures qu’il ne connaissait pas… Sa première réaction fut l’incompréhension. Effectivement, il ne voyait pas en quoi ces créatures étaient inintéressantes, bien au contraire. De plus, elles n’avaient pas l’air particulièrement inférieures, même si l’allure de la ville était beaucoup moins grandiose que ce qu’il avait connu jusqu’à présent. Mais la fierté de son peuple allait prendre peu à peu le dessus sur cet élan de curiosité… 


Hélas, l’heure n’était pas à l’amusement et Elgoan dut vite se concentrer sur des objectifs plus concret car, le groupe de voyageur avait encore du chemin à faire avant d’arriver à destination, Evereska, la cité des elfes du soleil sur le continent. En effet, la suite du trajet consistait à suivre la «rivière sinueuse » et à traverser le marais de Chélimbre, un itinéraire plutôt dangereux… Ceci contraignit les exilés à demeurer plusieurs mois à la Porte de Baldur, afin de peaufiner l’entraînement des plus jeunes recrues. Et c’est ainsi qu’Elgoan améliora son maniement des armes et son sens du combat… Entre autre, il compléta la formation de l’art de la furtivité et du déplacement silencieux. 

Au bout de trois mois, le petit groupe put reprendre son long périple. Un périple qui ne sera pas sans conséquences, car, le petit groupe fut pris dans plusieurs embuscades, notamment dans le marais, et ces derniers causèrent la mort de plusieurs de ses confrères. Ces incidences confrontèrent pour la première fois l’elfe délicat à la mort. Ceci le poussa à la réflexion sur la vie et la mort et augmenta sa sagesse. Durant ces péripéties, Elgoan fut mis à l’épreuve et parvint à tuer deux gobelins. Enfin, après avoir traversé la forêt oubliée, les elfes arrivèrent en vue des collines d’Evereska.


Et c’est ainsi que le voyage toucha à sa fin pour Elgoan et ses compagnons. Quand ils pénétrèrent dans la cité, l’elfe fut tellement impressionné par la grandiosité de la ville qu’il faillit s’évanouir. De plus, il régnait une ambiance particulièrement agréable, ni trop calme, ni trop agitée. Les bâtiments étaient construits avec une telle harmonie, un tel respect pour la nature, que l’on croyait se trouver dans la cité parfaite…


Agé alors de 115 ans, Elgoan demeura quelques années à Evereska et en appris déjà beaucoup sur Faerûn, puis partit en quête d'aventures. Mais hélas pour lui, sa quête à travers la Haute Forêt se termina mal, quête dans laquelle il dut affronter ours et ogres à deux têtes et autres créatures malsaines. A cause de cette mauvaise experience, Elgoan abandonna ses amis pour retourner à Eternelle-rencontre, afin d’acquérir d’avantages de sagesse et de force. Quand il se sentit prêt, quelques années après, il repartit en direction du continent, à la recherche d’une meilleur experience...


Arme de prédilection : Rapière.









